
Jocurile de la domiciliu
vor intra într-o nouã etapã

Amatorii de jocuri video au moti-
ve de bucurie, doi giganþi îºi unesc
forþele pentru a oferi experienþe
demne de secolul XXI. Microsoft ºi
Sony au convenit un parteneriat
strategic în cadrul cãruia Sony va
folosi sistemul cloud al Microsoft
pentru streamingul de jocuri ºi
media, iar cele douã companii vor
colabora pentru dezvoltarea de
senzori pentru imagini.

Acordul este într-o fazã prelimi-
narã, urmând sã fie stabilite multe
detalii. Proprietarii a douã francize
importante, platforma Xbox a Mi-
crosoft ºi PlayStation a Sony vor
colabora pentru streamingul de jo-
curi ºi de conþinut de cãtre consu-
matori ºi vor oferi producãtorilor
de jocuri noi instrumente de dez-
voltare a acestora. "Microsoft este

de mulþi ani un partener major de
afaceri pentru noi, deºi cele douã
companii sunt concurente în anu-
mite domenii. Cred cã dezvoltarea
împreunã, în viitor, a unor soluþii
cloud va contribui mult la progre-
sul conþinutului interactiv", a afir-
mat directorul general al Sony, Ke-
nichiro Yoshida, într-un comuni-
cat. Acordul Sony cu Microsoft
survine întrun moment în care afa-
cerile cu jocuri ale companiei înce-
tinesc, odatã cu apropierea sfâr-
ºitului ciclului de viaþã al consolei
PlayStation 4.

Analiºtii anticipeazã cã Sony va
lansa generaþia urmãtoare a con-
solei în 2020, pentru a înlocui ver-
siunea actualã, care are cinci ani,
dar pentru acest an Sony a antici-
pat un declin al profitului. În cazul

Microsoft, acordul este benefic di-
viziei de cloud computing, care a
contribuit luna trecutã la creºterea
capitalizãrii de piaþã a grupului la
peste 1.000 de miliarde de dolari.
Liderul pieþei este Amazon Web
Services.

Amazon a progresat ºi pe piaþa
jocurilor, oferind dezvoltatorilor
noi instrumente tehnologice ºi
prin achiziþia de aproape 1 miliard
de dolari a Twitch, prin intermediul
cãreia gamerii pot urmãri alþi jucã-
tori concurând pe piaþa e-sporturi-
lor.

Pe de altã parte, Sony este ºi un
furnizor major de cipuri pentru ca-
mere foto destinate smartpho-
ne-urilor ºi altor dispozitive.

Sony ºi Microsoft ar putea dez-
volta noi cipuri de imagine care sã

utilizeze tehnologia de inteligenþã
artificalã a Microsfot pentru clienþii
business. Cele douã companii nu
au precizat cum ar fi folosite cipuri-
le respective. Camerele inteligente
sunt utilizate în prezent în aplicaþii
precum identificarea pieselor defec-
te care ies de pe liniile de fabricaþie
cu o acurateþe mai mare decât ins-
pectorii umani. Sony ºi Microsoft
au mai anunþat cã vor studia cum
sã foloseascã instrumentele de in-
teligenþã artificialã ale Microsoft la
produsele de consum ale Sony
pentru a oferi experienþe extrem
de intuitive ºi prietenoase cu utili-
zatorii.
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