Jocurile de la domiciliu
vor intra intr-o noua etapa

Amatorii de jocuri video au moti-
ve de bucurie, doi giganti isi unesc
fortele pentru a oferi experiente
demne de secolul XXI. Microsoft si
Sony au convenit un parteneriat
strategic in cadrul cdruia Sony va
folosi sistemul cloud al Microsoft
pentru streamingul de jocuri si
media, iar cele doud companii vor
colabora pentru dezvoltarea de
senzori pentru imagini.

Acordul este intr-o faza prelimi-
nard, urmand sa fie stabilite multe
detalii. Proprietarii a doua francize
importante, platforma Xbox a Mi-
crosoft si PlayStation a Sony vor
colabora pentru streamingul de jo-
curi si de continut de catre consu-
matori si vor oferi producatorilor
de jocuri noi instrumente de dez-
voltare a acestora. "Microsoft este
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de multi ani un partener major de
afaceri pentru noi, desi cele doua
companii sunt concurente in anu-
mite domenii. Cred ca dezvoltarea
impreund, in viitor, a unor solutii
cloud va contribui mult la progre-
sul continutului interactiv", a afir-
mat directorul general al Sony, Ke-
nichiro Yoshida, intr-un comuni-
cat. Acordul Sony cu Microsoft
survine intrun moment in care afa-
cerile cu jocuri ale companiei ince-
tinesc, odata cu apropierea sfar-
sitului ciclului de viata al consolei
PlayStation 4.

Analistii anticipeazd ca Sony va
lansa generatia urmatoare a con-
solei in 2020, pentru a inlocui ver-
siunea actuald, care are cinci ani,
dar pentru acest an Sony a antici-
pat un declin al profitului. In cazul

Microsoft, acordul este benefic di-
viziei de cloud computing, care a
contribuit luna trecuta la cresterea
capitalizarii de piata a grupului la
peste 1.000 de miliarde de dolari.
Liderul pietei este Amazon Web
Services.

Amazon a progresat si pe piata
jocurilor, oferind dezvoltatorilor
noi instrumente tehnologice si
prin achizitia de aproape 1 miliard
de dolari a Twitch, prin intermediul
careia gamerii pot urmari al{i juca-
tori concurand pe piata e-sporturi-
lor.

Pe de altd parte, Sony este si un
furnizor major de cipuri pentru ca-
mere foto destinate smartpho-
ne-urilor si altor dispozitive.

Sony si Microsoft ar putea dez-
volta noi cipuri de imagine care sa

utilizeze tehnologia de inteligenta
artificala a Microsfot pentru clientii
business. Cele doua companii nu
au precizat cum ar fi folosite cipuri-
le respective. Camerele inteligente
sunt utilizate in prezent in aplicatii
precum identificarea pieselor defec-
te care ies de pe liniile de fabricatie
cu o acuratete mai mare decat ins-
pectorii umani. Sony si Microsoft
au mai anuntat ca vor studia cum
sa foloseasca instrumentele de in-
teligenta artificiala ale Microsoft la
produsele de consum ale Sony
pentru a oferi experiente extrem
de intuitive si prietenoase cu utili-
zatorii.




